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Saboteur: Il Duello
E D I TO R E

AMIGO
G I O C ATO R I

2
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8+
D U R ATA

30 min

Saboteur: Il Duello è la versione per due giocatori del celebre gioco Saboteur di AMIGO. Due nani si
sfidano nelle gallerie: uno cerca di raggiungere i giacimenti d'oro, l'altro vuole sabotare ogni tentativo.
Chi raccoglierà più pepite d'oro alla fine dei tre round vincerà la partita. Un gioco veloce, intenso e
ricco di colpi di scena.

Saboteur: Il Duello è la versione per due giocatori del celebre gioco Saboteur di AMIGO. Due nani si
sfidano nelle gallerie: uno cerca di raggiungere i giacimenti d'oro, l'altro vuole sabotare ogni tentativo.
Chi raccoglierà più pepite d'oro alla fine dei tre round vincerà la partita. Un gioco veloce, intenso e
ricco di colpi di scena.

Regole del Gioco

1 Obiettivo
Accumulare più pepite d'oro possibile in 3 round. Ogni round, un giocatore è il Minatore (vuole aprire la
strada all'oro) e l'altro è il Sabotatore (vuole bloccare i tunnel).

2 Preparazione
Posizionate la carta di partenza e le 3 carte obiettivo (oro e rocce) coperte in fondo alla galleria. Mescolate
e distribuite 6 carte a testa. Il mazzo rimanente è il pozzo di pesca.

3 Turno di gioco
A ogni turno il giocatore attivo gioca 1 carta dalla mano, poi pesca 1 carta. Può: (1) posare una carta
galleria per estendere i tunnel; (2) giocare una carta azione (piccone rotto, carriola rotta, lanterna rotta) per
bloccare l'avversario; (3) giocare una carta azione riparazione per sbloccare sé stesso; (4) scartare una
carta a faccia in giù e pescare.

4 Fine round
Il round finisce quando un giocatore raggiunge una carta obiettivo oppure quando entrambi i giocatori
hanno esaurito le carte. Se viene scoperto l'oro, il Minatore vince le pepite del round. Se le carte finiscono
senza che l'oro venga raggiunto, vince il Sabotatore.

5 Fine partita
Dopo 3 round, chi ha più pepite d'oro vince la partita!

Consigli e Strategie

1 Tieni traccia delle carte già giocate per capire cosa ha in mano l'avversario.

2 Non esaurire subito tutte le carte riparazione: potresti averne bisogno nei momenti critici.

3 Quando sei il Sabotatore, blocca la lanterna: rallenta il minatore più di qualsiasi altra azione.

4 Nei round finali, guarda quante pepite d'oro rimangono prima di decidere la tua strategia.
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